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Системные требования

Для нормальной работы программы необходимо выполнение следующих системных требований:

· процессор P-2, 300 MHz;
· 32 Mb оперативной памяти;

· видеосистема, поддерживающая режим 800x600, с глубиной цвета не менее 16 бит;
· Microsoft-совместимая мышь;

· Операционная система Windows 98/Me/2000/XP
Основные возможности

Предлагаемые тесты соответствуют логике построения содержания и тематическому планированию начального курса математики по программе и учебникам Н.Б. Истоминой. Ориентируясь на сформулированные цели, тесты можно использовать как на этапе самоконтроля, так и на этапе текущей и итоговой проверки знаний, умений и навыков учащихся, работая по любой программе.

Программа предназначена для тестирования учащихся 2-4 классов по математике при помощи заданий с выбором одного верного ответа. Тесты (1-18) для второго класса, относящиеся к теме «Проверь себя! Чему ты научился в первом классе?», могут быть предложены детям не только в начале второго, но и в первом классе, если ученики сами могут прочитать задание. Использование черновиков исключается.

Результаты тестирования дают возможность учителю сразу выявить вопросы, вызывающие у детей затруднения, и скорректировать как свою деятельность, так и деятельность учащихся, направленную на усвоение математического содержания.

Тесты проверяют не только предметные знания, умения, навыки, но и сформированность общеучебных умений: внимательно читать текст задания, соотносить его условие с требованием, анализировать, сравнивать, обобщать.

CoolTest имеет приятный интуитивно понятный интерфейс, облегчающий восприятие заданий. Результаты тестирования сохраняются в базе данных программы и могут быть использованы учителем позже для проведения анализа учебной деятельности (степень усвоения материала, выявление трудных тем и т.д.). Результаты могут быть представлены в виде отчета либо в виде диаграмм, иллюстрирующих степень усвоения учениками той или иной темы (см. Вывод результатов теста).
Работа с программой

Программа состоит из двух модулей – модуля для учителя и модуля для ученика. В модуль учителя входит программа обработки результатов, база данных тестов и база данных результатов тестирования. В модуль ученика включена программа тестирования и программа настройки, с помощью которой можно задать параметры работы программы.
Использование в локальной сети
Если компьютеры в классе объединены в локальную сеть, то имеется возможность использования общей базы данных, в которую будут стекаться результаты от всех ученических компьютеров. Для этого на учительский компьютер установите модуль для учителя. На рабочем столе появится ярлык CoolTest (для учителя). Щелкните по нему правой кнопкой мыши и в появившемся контекстном меню выберите пункт «Свойства». В открывшемся окне перейдите к закладке «Ярлык». Нажмите на кнопку «Найти объект…». Откроется окно, в котором будет расположена папка Data. Откройте общий доступ к этой папке с возможностью изменения файлов по сети. Для этого щелкните правой кнопкой мыши на изображении папки, выберите в контекстном меню пункт «Свойства», перейдите к закладке «Доступ» и установите необходимые параметры.

Примечание. Если открыть общий доступ не удается, проверьте настройки сетевых подключений и  параметры безопасности, установленные на компьютере учителя.
После этого на каждом из ученических компьютеров установите модуль для ученика. Каждый раз после установки модуля для ученика запускайте программу настройки (ярлык CoolTest (настройка) на рабочем столе) и указывайте путь к установленному модулю учителя.

Использование на локальном компьютере
Если Вы не планируете использовать общую базу данных (например, если компьютеры не объединены в сеть или если компьютер в классе всего один), то нужно установить на каждом компьютере и модуль ученика, и модуль учителя в одну и ту же папку. В этом случае запускать программу настройки для модуля ученика не обязательно.

При таком способе работы на каждом компьютере будет находиться своя база данных, и информация о результатах теста будет сохраняться в базе данных того компьютера, на котором проводилось тестирование.
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 Модуль для ученика
Примечание. Для удобства работы с модулем ученика цвет курсора мыши меняется в зависимости от того, над каким элементом управления находится курсор. Если курсор находится над кнопкой или другим элементом управления, на котором ученик может «щелкнуть», то он принимает вид желтой стрелки [image: image2.png]


, в противном случае курсор имеет вид синей стрелки [image: image3.png]


. 
Для запуска своего модуля ученик должен дважды щелкнуть по ярлыку CoolTest (для ученика) на рабочем столе. В появившемся окне программы (рис. 1.1) ученик вводит свои фамилию и имя, выбирает класс (номер класса и букву) и номер теста. После того как все необходимые данные введены, внизу окна появляется кнопка «Начать тестирование».
Примечание. В начале работы с тестом программа проверяет, не проходит ли данный ученик тест дважды. Если в базе данных имеется информация о том, что ученик уже прошел этот тест и получил отметку, то программа сообщит об этом ученику с указанием даты первого прохождения теста.
Рис. 1.1. Модуль для ученика. Окно приветствия
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По нажатии на эту кнопку ученик приступает непосредственно к выполнению тестов.

Рис. 1.2. Модуль для ученика. Работа с заданиями
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Для каждого задания есть несколько вариантов ответа, оформленных в виде кнопок (рис. 1.2). Чтобы выбрать один из вариантов, ученик должен щелкнуть мышью по соответствующей кнопке.
Автоматический переход к следующему заданию

Как только ученик выбрал один из вариантов ответа в текущем задании, программа автоматически переходит к следующему заданию.

Примечание. Если ученик меняет свой прежний вариант (т.е. возвращается к заданию, ответ на который уже дан), то автоматического перехода после смены варианта ответа не происходит. 
Ученик может также переходить от одного задания к другому, используя кнопки с номерами заданий и кнопки со стрелками (вверху окна). Пока тест не проверен, ученик в любое время может вернуться к любому заданию и поменять свой ответ. Для удобства ориентировки ученика кнопки с номерами выполненных заданий окрашиваются в синий цвет. 
После того, как ученик выполнил все задания, в верхней правой части окна появляется кнопка «Твой результат». Если ученик готов проверить тест и перейти к просмотру результатов, он нажимает на эту кнопку. После нажатия на кнопку «Твой результат» открывается окно, в котором будут отображены таблица результатов, общее количество заданий теста и количество верно выполненных из них, а также отметка ученика (рис. 1.3). Если ученик не справился с тестом, то в окне результатов вместо неудовлетворительной отметки отобразится знак (.
Рис. 1.3. Модуль для ученика. Окно результата
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Если ученик желает вернуться к какому-либо заданию после проверки (например, чтобы узнать правильный ответ в неверно выполненном задании), то в окне результатов он может нажать на кнопку с номером нужного задания – и программа перейдет в режим просмотра верных ответов (рис. 1.4).

Рис. 1.4. Просмотр верных ответов
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В режиме просмотра верных ответов для перехода от одного задания к другому ученик также использует кнопки с номерами заданий и кнопки со стрелками. Кнопки с номерами верно выполненных заданий окрашены в зеленый цвет, а кнопки с номерами заданий, в которых ученик допустил ошибку – в красный. Аналогично помечаются цветом и кнопки с вариантами ответов в каждом задании: верный вариант подсвечен зеленым, а в случае ошибки выбор ученика подсвечен красным цветом.

Чтобы из режима просмотра правильных ответов вернуться к окну результатов, ученик снова нажимает кнопку «Твой результат».
По нажатии кнопки «Конец работы» в окне результатов вновь открывается окно приветствия и программа готова к работе со следующим учеником. При этом каждый раз при смене ученика порядок следования заданий будет меняться. В базу данных же ответы учеников заносятся в порядке, соответствующем их расположению в модуле учителя (см. Просмотр теста).
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 Программа настройки
Рис. 2. Окно настройки
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С помощью программы настройки можно задать путь к базе данных и установить дополнительные параметры работы модуля ученика.

Если Вы не планируете использовать программу в локальной сети, а модуль учителя и модуль ученика установлены в одну и ту же папку (пути установки по умолчанию), то явно указывать путь к базе данных не обязательно: модуль ученика сам найдет его.
Если же Вы планируете использовать программу в локальной сети с единой базой данных, то Вам необходимо, следуя инструкциям (в правой части окна настройки, рис. 2), с помощью дерева каталогов (в левой части окна) указать путь к базе данных.
Примечание. Если в сетевом окружении отсутствует папка с модулем учителя, проверьте, что к ней открыт общий доступ (см. Использование в локальной сети), а также проверьте настройки сетевых подключений и параметры безопасности на компьютерах учителя и ученика
Путь также придется указывать явно, если модуль ученика и модуль учителя установлены на одном компьютере, но расположены в разных папках.

Примечание. Если в дереве каталогов выбрана верная папка, то путь к ней будет отображен зеленым цветом, если в выбранной папке нет базы данных CoolTest, то путь будет выделен красным цветом.
[image: image10.png]


 Модуль для учителя

Вся информация о прохождении тестов (отметка, количество правильных ответов и т.д.) заносится в базу данных, которая расположена в модуле учителя. После того, как все ученики прошли нужный тест, учитель запускает свой модуль.

Рис. 3.1. Окно выбора действия.
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Вывод результатов теста

По нажатии на первую кнопку (см. рис. 3.1) учитель переходит к окну, где ему будет предложено выбрать класс и цель тестирования, после чего указать конкретный класс и номер теста (рис. 3.2.).

Рис. 3.2. Выбор класса и теста.
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После задания всех необходимых параметров учитель нажимает кнопку «Готово» - и программа формирует соответствующий отчет (рис. 3.3).
Рис. 3.3. Окно отчета
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В отчете будут отображены отметки учеников, количество верно выполненных заданий, ответы в формате «номер задания – ответ ученика», время, затраченное учениками на прохождение теста, и дата тестирования. Верные варианты ответов выделяются зеленым цветом, ошибочные – красным. В конце отчета также будет отображено общее количество учеников класса, проходивших тест, и средний балл.
В верхней части окна просмотра результатов расположена панель, содержащая следующие кнопки:

[image: image14.png]


, [image: image15.png]


, [image: image16.png]


 - управление масштабом;
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 - перемещение от одной страницы к другой;
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 - вывод результатов на печать.

Вывод статистических данных
Для вывода статистических данных, надо нажать кнопку «Статистика по тестированию» (рис. 3.1). Появится окно, аналогичное окну на рис. 4.2, только без элементов «Класс» и «Номер теста» (эти параметры надо будет задать позже). Выбрав нужный класс и указав цель, учитель нажимает кнопку «Далее».
Теперь учителю будет предложено задать параметры статистики: выбрать критерий и номер теста (рис. 3.4). Для критерия «распределение ошибок (для отдельного класса)» перед выбором номера теста следует также указать конкретный класс.
Рис. 3.4. Параметры статистики.
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Доступны следующие критерии статистики:

· средний балл;

· соотношение отметок;

· распределение ошибок (в целом);

· распределение ошибок (для конкретного класса)

После указания параметров и нажатия кнопки «Готово» открывается окно со статистической таблицей и диаграммой в соответствии с выбранным критерием статистики (рис. 3.5). В статистике ошибок (рис. 3.6) возможно также посмотреть распределение вариантов выбора ответов, выбрав соответствующий параметр в нижней части окна).
Примечание. Первая строка статистической таблицы представляет собой ряд кнопок с наименованиями классов (для критериев «средний балл» и «соотношение отметок» - рис. 3.5) или номерами заданий (для критерия «распределение ошибок – рис. 3.6). При щелчке по данным кнопкам отображается подробный отчет для соответствующего класса (в первом случае) либо выводится окно с текстом и вариантами ответа для выбранного задания (во втором случае).

Рис. 3.5. Средний балл
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кнопки в таблицах
Рис. 3.6. Статистика ошибок
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Учитель может распечатать диаграмму, нажав соответствующую кнопку в правом нижнем углу окна статистики.
Редактирование базы данных
В режиме редактирования базы данных информация обо всех учениках, проходивших тестирование, отображается в виде таблицы (рис. 3.7). Учитель может выбрать один из двух методов сортировки – по классам или по дате тестирования. Работая с таблицей, учитель также может либо удалить выбранную строку (запись базы данных) кнопкой [image: image23.png]


, либо очистить всю базу данных с помощью кнопки [image: image24.png]


. 

Во время тестирования в локальной сети база данных в модуле учителя постоянно пополняется новыми записями: как только ученик прошел тест – в базе данных появляется новая запись с его результатом. Поэтому если учитель просматривает базу данных во время тестирования учеников,  то для получения самых последних данных он может информацию в таблице, нажав кнопку [image: image25.bmp].
Рис. 3.7. Редактирование базы данных
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Просмотр теста

Учитель имеет возможность посмотреть любой тест, заложенный в программу. После нажатия на соответствующую кнопку (рис. 4.1) появится окно, аналогичное окну на рис. 4.2.
Указав класс, цель и номер теста, учитель нажимает кнопку «Готово» – и программа выдает нужный тест (рис. 3.8). Полученный тест можно распечатать на принтере, нажав соответствующую кнопку в правом нижнем углу.
Рис. 3.8. Просмотр теста
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Контактная информация

Со всеми вопросами по поводу работы программы, предложениями по улучшению, а также о найденных ошибках пишите на old_nick@list.ru. Буду признателен за проявленный интерес к улучшению программы.
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